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Isten hozott a PELIKAN-OBOLBEN!

Egy egzotikus sziget, ami kérrél kérre béviil a forré napsiitésben - partokkal, folyokkal, erdGkkel.

Hogyan jatsszunk?
Lapkdk lehelyezésével érintetlen paradicsomunk egyre nagyobb lesz. Aki lgyesen lezdrja a legnagyobb teriileteket és a legtobb
pelikant csalja oda, azé lesz a gy6zelem. A napkorongok azonban kénnyen keresztbe tehetnek.

ElGkésziiletek az elsé jaték el6tt:
Nyomjuk ki a karton keretbdl a lapkakat. Tegyik félre kozilik a sarga hatoldaltakat (kezd6 lapkak és a tartalék kupac fedgje), és a
harom napkorongot.

2 jatékos esetén a jaték elott:

1. Keverjik meg mind a 67 lapkat - képpel lefelé!

2. Szamoljunk le beléliik 16-ot és tegylik, szintén képpel lefelé, félre. Ez a tartalék. Tegyilk rajuk a fed6 lapkat. Ezt a tartalékot csak a
jaték végsd szakaszaban hasznaljuk.

3. Tegylik a hét pelikant a tartalék kupac mellé.

4. A maradék lapkakat osszuk szét 3 kupacra, mindegyikbe 17 lapka keriljon.

5. Tegylk melléjiik a napkorongokat - vagy a sarga, vagy a kék oldalukkal felfelé. Ezek a lapkdk a jaték végéig ezen az oldalukon
maradnak (kék, vagy sarga).

6. Az egyik jatékos folyamatosan vezeti és leirja a pontokat egy pontozdlapon.

A jaték kezdete

Kivalasztjuk a kezd6 jatékost: Huzds alapjan dontlnk. Aki az 1-es szdmu lapkat hizza, az kezdhet. De meg is egyezhetiink, pl. a
legfiatalabb, vagy a legid6sebb kezd...

Az els6 harom lapka: A masik jatékos a huzdkupacokbdl elveszi a legfelsé lapkakat, és Osszerakja beldlik a kezd6 alakzatot az
asztalon. A lapkak sszeill§ oldalainak kell érintkeznilik.

Ahogy a példa mutatja: Arra figyeljiink, hogy lehetdség szerint a kezd6 jatékos ne tudjon azonnal az elsé kérben létrehozni egy zart
teriletet.

Ezutan a “nem kezdé jatékos” le kell, hogy tegyen egy napkorongot oda, ahol el akarja zarni az utat. A korongot letehetjik egy (a)
vagy két (b) lapka mellé is:

ElGszor a kezd§ jatékos, majd a masik is, két lapkat hiz a kupacokbdl. Majd a kezd6 jatékos megkezdi az els6 kort.

Lapkak elhelyezése és pontozas

Egy koérben egy jatékos

¢ letesz egy, vagy kett6 lapkat - az illeszkedés szabdlyainak megfelel&en,

e pontot kap a legnagyobb bdvitett terlletért (leirjuk a pontszamot)

¢ elhelyez egy napkorongot egy tetszés szerinti helyen, elzarva az utat (amint mind a harom napkorong jatékban van, a kor végén
egy napkorongot mindig at kell helyezni!)

o felhUz annyi lapkat, hogy 2 legyen nala.

Lapkat letenni kotelez6. Csak akkor passzolhat a jatékos, ha a két lapkdja kozill egyiket sem tudja letenni. Ekkor a két lapot vissza
kell tenni a kupacok aljara és huzni masik kett6t. A jatékos kore ezzel véget ér, és a masik jatékos jon.

A lapkak elhelyezésekor a kdvetkezdkre figyeljiink:

1. Legalabb egy lapkat le kell tenned - ha nem tudsz, passzolnod kell.

2. Minden lapkanak legalabb két, mar lent Iévé lapkahoz érintkeznie kell, és csak a megfelel$ oldalak érintkezhetnek:: viz a vizzel,
part a parttal, erd6 az erdével.
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3. Ha egy korben mindkét lapot letessziik, mind a kettS ugyanahhoz a teriilethez kell csatlakozzon. V a'terlilet két kiilonboz6,
vagy ugyanahhoz a széléhez, ahogy lentebb lathaté:

- Mindkét lap a viz kiilénb6z6 széleihez csatlakozik.

- Ha mindkét lapkdt ugyanahhoz a szélhez akarod illeszteni, még elétte Gsszeteheted Sket. Igy kénnyebben megldthatod, hogy a
PELIKAN-OBLON beliil hova illenének egyiitt.

4. A lent lathatd Iépés az un. “felkavaras”, ami nem engedélyezett, mert a két lapka nem ugyanahhoz a terllethez csatlakozik.

Teriletek pontozasa

1. Csak egy olyan tertilet pontozhatd, amihez most illesztettiink lapo(ka)t. Vagy viz, vagy erdé, vagy part.

2. Egy pont jar minden lapkaért, ami ezt a teriiletet alkotja. Ez azokra a terliketekre is vonatkozik, amiket fa, vagy fligg6hidak
kotnek Ossze.

3. Nem jar bénuszpont a csonakokért, stégekért, hazakért, hidakért, stb.

Viz: 4 lapka = 4 pont

Teriiletek lezarasa / pelikénok Egy terllet akkor keril lezardsra, ha nem lehet tobb lapkat hozza csatlakoztatni.

Példdk:

Part: lezdrva 2 lapkdval = 2 pont

Erdé és part: lezdrva.Nem lehet hozzdjuk tébb lapkdt csatlakoztatni. Az erdé 5 lapbdl dll, igy 5 pontot ér. A part 2 pontot, igy
dsszesen 7 pontot érnek.

Az aldbbi ,zaro lépés”, ami szabalyosan bdvit egy teriiletet (az erd6t), de mellette egy kis teriiletet zar le 2 lapkaval, szintén
megengedett. Ennek a célja a pelikan és a bonusz kér mergszerzése.

Part: 2 lappal lezdrva = 2 pont

Figyelj a hidakra! Vannak teriletek, amik elsére zartnak t(inhetnek, de egy hid miatt mégsem azok! A hid tuloldalan pedig tovabb
bévithetd az adott teriilet.

Az erdd ezen a ponton még nyitott.
A pelikanok: A pelikanok zsetonként szolgalnak, és a végs6 pontozasban bénuszpontokat érnek.

Teriiletek lezarasa és pontozas:

1. Amikor egy jatékos lezart egy teriiletet egy, vagy két lapkaval, egy pelikant tesz erre a teriiletre.

2. Felhdz annyi lapkat, hogy ketté legyen néla.

3. Megint & kovetkezik és megint letesz lapkakat a PELIKAN-OBOLBE.

4. Ha a jatékos megint lezar egy teriiletet ebben a “bdnusz kdrben”, oda is pelikdnt tesz - és megint hiiz, majd megint [éphet! igy egy
csiki-csuki [épés valik lehetévé!

5. Ha nincs tobb lezarhato terlilet, akkor egy nyitott teriiletet bévit egy, vagy két lapkaval.

6. Ezek utan a jatékos megkapja a pontokat ezért a bovitett teriiletért, és azokért is, ahova pelikant rakott.

7. A pontozas utan a pelikanok a jatékoshoz kertilnek.

8. Ha a pelikanok elfogynak kozéprdl, el lehet 6ket “lopni” a masik jatékostdl is. Ha az 6sszes pelikan a jatékosnal van, azok kozul kell
kivennie egyet a lezart teriiletek jel6léséhez.

9. Ezek utdn a jatékos athelyez egy napkorongot.

10. Felhuz annyi lapot, hogy kett6 legyen ndla. Johet a kdvetkezd jatékos.

Megjegyzés: Napkorongok soha nem zarhatnak le teriiletet.
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Végso szakasz

A tartalék kupac Ha a huzdkupacok lapkai elfogynak, a tartalék felhasznalasaval fejezziik be a fordulodt. Levesszik a fed6t, igy
felhuzhatova vélnak ezek a lapkak is. Amikor a forduld végén mindkét jatékosnak 2-2 lapka van a kezében, az a jatékos, aki a jatékot
kezdte, most megkezdi az utolsd fordulét.

Az utolsé fordulé: Az utolsé forduldban igyeksziink minél tébb pontot szerezve letenni a lapkdinkat, mert itt mar nem hazunk a
koriink végén lapkat!

Kivétel: ha valaki lezart egy teriiletet, vagy akar csiki-csukizni is tud, 6 huzhat lapkakat és leteheti 6ket a fentebb leirt mddon.

2 x part = 2 pont

2 x viz =2 pont

15x erdd = 15 pont

2 x part =2 pont

Végso pontozas és gyGzelem:

A le nem tett lapkak elvesznek.

Egy jatékos minden pelikan utan 3 bonuszpontot kap. Ezeket hozzaadjuk a jaték alatt gydjtott pontokhoz.
Az nyer, aki a legtébb pontot gydijtotte!

Taktikai tanacsok:

* Ha ligyesen teszed le a lapjaidat, megnehezitheted az ellenfél dolgat, hogy az értékes teriletekhez jusson.

¢ Lehetnek Ures lyukak a lapok kozott.

¢ A hidak nagyon idegesit6ek tudnak lenni, amikor le szeretnél zarni egy teriletet. De sokat is segithetnek. Van, amikor egy hiddal
két nagyobb teriletet tudsz 6sszekotni, az pedig sok-sok pontot jelent!

e Prébalj minél tobb teriletet lezarni. gy plussz kéroket kapsz és pelikanokat, amik bénuszpontot érnek.

¢ Hatarold el napkorongokkal azokat a tertleteket, amiket egy lapkaval kdnnyen le lehetne zarni. Vagy akadalyozd veliik két nagy
teriilet 0sszekapcsolasat.

e Amikor egy jatékos lezar egy kisebb teriiletet egy olyan lapkdval, amely egy masik oldaldval egy nagyobb, lezaratlan terilethez
csatlakozik, donteni kell, hogy a lezart teriiletet jelol meg egy pelikannal, és Ujra lapot huz, vagy lemond a pelikanrdél és a bonusz
korrdl, és a nagyobb teriiletért kap pontot.

Specialis esetek

1. Ha a lapkak tulnyulnanak az asztal szélén, a jatékosok kdzosen, dvatosan jobb helyre toljak 6ket.

2. Ha észreveszel egy korabban elkdvetett illeszkedési hibét (pl. erdd a vizhez) a PELIKAN-OBOL elrendezése nem valtozik, viszont a
rosszul illeszkedé teriiletek lezartnak minGsiilnek. A szerzett pontok megmaradnak.

3. Ha a tartalék kupac elfogy, mielétt az utolsé forduld elkezddédhetne, rogton megkezdjik az utolsé fordulét. Akinél nem maradt
lapka, az sajnos nem tud t6bb pontot szerezni.

4. Ha tobb, mint 7 teriilet keril lezarasra egy korben, jelolhetjiik 6ket mogyordval, érmékkel, kavicsokkal is. (Ezek nem érnek a jaték
végén bdnuszpontot...)

3, vagy 4 jatékos esetén
Bar egy kicsit tovabb tart, mire egy jatékos megint sorra keriil, és nem lesz senkinek annyi koére, mint egy 2 személyes jatékban,
természetesen jatszhatunk 3, vagy 4 jatékossal is, ugyanezekkel a szabalyokkal.

Egyszemélyes jaték - egy kis kihivas tiirelmeseknek.
Epits egyetlen nagy, zart erdé, folyd, vagy part teriiletet mind a 67 lappal.
A szabalyokat ismerjik: minden lapnak megfelelGen kell érintkeznie legalabb két masik lapkaval.

JO szérakozast!



